Forschungs- und
FTZ Transferzentrum Leipzig e.V.

an der Hochschule fur Technik,

SO A Wirtschaft und Kultur Leipzig

V1.0 Eiserbeck 11.11.2014

Inbetriebnahme MSP430 -Board V3.3

1. Installieren Sie eine aktuelle IAR-Version (www.iar.com oder www.msp430-buch.de unter

Links) um fiir das Board den neusten Treiber zu erhalten.

2. Stecken Sie das MSP430-Board mit einem USB-Kabel an den Rechner. Auf dem Board sollte
sofort nach dem Einstecken eine Status-LED angehen. Sollte das nicht der Fall sein, miissen
Sie den Jumper neben der USB-Buchse umstecken.

Der Jumper ist hier
auf USB-
Spannungsversorgung
eingestellt

—

3. Windows sollte nun den Programmieradapter und die virtuelle COM-Schnittstelle installiert
haben. (Sie konnen das im Gerdtemanager tberprifen)
-
4__@ Andere Gerdte
J' Paralleler PCI-Anschluss
4 73" Anschlisse (COM & LPT)
"? Kommunikationsanschluss (CORM1)
Y2 MSP Application UARTL (COMET)
; "? MSP Debug Interface (COMBGE]
> -% Audio-, Video- und Gamecontroller
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4. Starten Sie IAR und laden sie ein Beispielprogramm ein. Indem Sie unter ,File > Open >
Workspace, den Workspace der Beispielprogramme laden. Die Beispielprogramme finden
Sie unter www.msp430-buch.de .

:})‘E 1AR Embedded Workbench IDE

File Edit View Project Tools Window Help
DE W& \ \ -
Workspace =]
& Open Workspace =]
Files k_JU [0 « Projects » MSP430_EDU » IARSW » mspd30_eduv33 » C » .|4,|\ e o
Organisieren »  Neuer Ordner = 0 @
" Bt 4 Name ‘ finderungsdatum  Typ GroBe B
B Desktop AD-Wandlung 16.05.2014 14:21 Dateiordner
B Downloads Encoder 16.05.2014 14:23 Dateiordner
% Zuletzt besucht | LcD 09102014 10:45 Dateiordner
Parallel Port 09102014 10:43 Dateiordner
G Bibliotheken PWM 16.05.2014 14:21 Dateiordner !
= Bilder settings 16.05.2014 14:29 Dateiordner 3
@ Dokumente Taster 16.05.2014 14:22 Dateiordner
& Musik Timera 16.05.2014 14:22 Dateiordner
B Sutwersion USART 16.05.2014 14:22 Dateiordner
B Videos USART_I2C_Matrix 16.05.2014 14:22 Dateiordner 1
- [# 5521 C workspace.eww 21032014 1034 IAR IDE Workspace 1KB P

Dateiname: iar V5.52.1_C_ workspace.eww + | Workspace Files (*.cww) -

5. Uberpriifen Sie ob der Simulator deaktiviert ist. Ansonsten ladt IAR das Programm nicht auf
das MSP430-Board, sondern lasst es im Simulator laufen. Dabei gehen Sie wie folgt vor:
a. Wabhlen Sie im Workspace ein beliebiges Projekt. Hier z.B. das Projekt ENCODER

/& iar_V5.52.1_C_workspace - IAR Embedded Workbench IDE =R SR

File Edit View Project Emulator Tools Window Help
D& W@ = \ | - BT Y

it main.c | LED.c | LCD.c | main.c_i2c.c | 0 v x
ENCODER - Debug - =
Files s B IE2 |= UCBOTXIE;

8 Bliar_¥552.1_C workspace
) AD- Debug v
|2 6 ENCODER - Debug v
main.c wvoid I2C_WriteString(unsigned char Adresse, unsigned char *pData, unsic
— B mainh E if (len <= I2C_TX_BufferSize) [//Priife ob TX-Buffer ausreicht
L@ 7 Output
[FLCD-Debug
EJLED - Debug
B P - Debug
(Ftaster - Debug
[ TimerA - Debug
(F USART - Debug
(3 Usart_12C_Matrix- Debug

x

while (UCBOSTAT = UCBBUSY):

T

//varte suf I2C Bus ‘

UFFER

LR R LS

for(int i = 07 1 < len; ++i)

[ Overvien EQENEDDEH [Jeo [ ten | P | oot | Timsras] | Lofii
x

bo-
Messages

=l <1 i v

2 Build [Debug Log x

Ready Errors 0, Wamings 0 NUM
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b. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt ENCODER und wahlen Sie
Option.

ﬁ iar_¥5.52.1_C_workspace - IAR Embedded Workbench IDE
File Edit VYiew Project Emulator Tools Window Help

D & BR[|

Workspace
[Debug
Files =
SIS|ENCODER -t -
rmain.c Options...
I— main.h
Mak
C1 Cutput ake
Compile
Rebuild All
Clean
Stop Build
Add v
Remove
Rename...
MIMI— Version Control System b J Tl
x Messages Open Containing Folder... —
Building confi File Properties..
Updating buil Set as Active

Configuration is up-to-date.

Im Fenster sehen Sie unter General Option den ausgewdahlten Controller, hier der

Options for node "ENCODER”
Category,
(General Options
C/C++ Compiler
Custom Build Target ‘Oulpul | Library Corffiguration I Library Options |SladU’Heap I o8 2
Build Actions
Linker Device Code Model Data Model
TIULP Advisor
Deb Small @) Small
Ehuager MSP430F2274 Tl @ La Medi
FET Debugger e L: ::m
Simulator &
Los2
@ L0s2 mode Floating point
Size of type ‘double”

C092 emulation mode .
IZbits

Positiondndependsnce () 64 bits
[ Code and read-only data
Mo dynamic read/write intialization

Hardware multiplier
Hardware muttiplier
(@ Allow direct access
[7] Exclude RESET vector Use only library calls
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Im Menu Debugger kdnnen Sie sehen ob der Simulator oder FET Debugger ausgewahlt

ist. Es muss der FET-Debugger ausgewabhlt sein.

Optiens for node "ENCODER"

=]

Category,

General Options
C/C++ Compiler
Assembler

Custom Build Setup |Images I Extra Options | Plugmsl

Factory Settings

Build Actions
Linker Driver

TI ULP Advisor FET Debugger -

Debugger
FET Debugger
Simulator Setup macros

[ Use macro file

Device description file

[T Ovenide default

Run to

STOOLKIT_DIRS\config“debugger\MSP430F2274 ddf

main

Laden Sie das Programm auf das MSP430-Board indem Sie auf das im Bild markierte Symbol

klicken. Sie kénnen auch im Menu ,Projekt > Download and Debug” auswahlen, um das

Projekt zu kompilieren und auf das MSP430-Board zu laden, vorausgesetzt es ist kein Fehler

im Programcode vorhanden.

& iar_V5.521_C_warkspace - IAR Embedded Workbench IDE
File Edit View Project Emulator Tools Window Help

EEE=R- 1] | \ -

Workspace

follo ==

* | main.c |LED.c |LCD.c | main.c | i2c.c

N man0 = X

Debug -

Files & o
EJa]ENCODER-Debug v [ |
) mai
— E mainh
L@ 71 0utput

Overview| AD|[ENCODER _LCD | LED | PaiM | taster | Timer| |

#include "
i,

=
Messages

Building configuration: ENCODER - Delbug
Updating build tree.

Configuration is up-to-date.

ol <1 i

2 Buid [DebugLog

Ci\Eiserbeck\Altium_Projekte_Libary\Projects\MSP430_EDUNAR_SWAmsp430_edu_v3.2

Errors 0, Warnings 0
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7. Vor dem eigentlichen Laden des Programms Uberpriift IAR die Firmeware des integrierten

Programmieradapters und schlagt ggf. ein Update vor. Um den Updatevorgang zu starten
bestatigen Sie mit Ja. Beachten Sie bitte dass Sie das MSP430-Board nicht trennen wahrend

des Update-Vorgangs.

Busy

‘Starting debugger session: Loading debug file

3@ iar_V5.52.1_C_workspace - IAR Embedded Workbench IDE (===
File Edit View Project Emulator Tools Window Help
DS @ =] |l o o YR R B EURE|L S
s * | main.c | LED.c |LCD.c | main.c |i2e.c main) + X
Debug - o
Files ooy o
I [ENCODER - Debug R
main.c
[&1 mainh
L@ £ output

I and choose "Opt.
. driver to "
I I T Ry
Emulator =]
_Overiew | 8D |[ENCODER LED | LED | PuM The firmware on the MSP-FET430UIF /MSP-FET/ez-FET emulator does oy 8
not match this software version.

* Messages Do you want to update it (this may require several update steps)?

Building configuration: ENCODER - Debug

Updating build tree...

Configuration is up-to-date
[N 0 ;
2 Buld [DebugLeg x
Ready Errors 0, Warnings 0 NUM

8. AnschlieRend wird das Programm auf das MSP-430 Board geladen und ist betriebsbereit. Mit

F5 kdnnen Sie das Programm starten und debuggen.
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